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STECKBRIEF BESCHREIBUNG
BESCHLECHT: mannlich GEBURTSORT: Eisenhall Der aus Eisenhall stammende Bergzwerg ist ein
mifitrauischer Zeitgenosse, der - wenn er Gegnern nicht
CEBURTSTAE: ALTER: gerade seine Streitaxt in den Schadel rammt - stets mit
CRiSSE: GEWICHT: griffbereiter Armbrust seine Umgebung im Auge behélt.
. . Kurioserweise trifft seine trockene Art immer
NARRFARBE: AUGENFARBE: unbeabsichtigt der Humor des ansonsten so gefassten,
kaltherzigen Akyna.
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