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STEGHBRIEF

GESCHLECHT: weiblich

GEBURTSORT: Kait

Mit dieser zynischen Schénheit aus dem fernen Lande Kait
sollte man sich besser nicht anlegen, will man nicht Hohn,

CEBURTSTAE: ALTER: Spott und Feuerstrahlen ernten, wie erst kiirzlich ein paar
CRGSSE: GEWICHT: E_chsenmenschgn schme_rzhaft erfahretl mussten. Nicht_ _
einmal ihre Gefahrten wisse, was die ratselhafte Zauberin in
HAARFARBE: RUGENFARBE: die Freien Lande gefiihrt hat.
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TALENT RANG EFFERT KRAUTER, TRANKE, ARTEFAKTE EFFERT

Bildung | +2 Ratselldsen, Allgemeinbild. 2x Heilkraut Heilt LK mit PW:10
Einstecker | LK +3
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Feuerstrahl +1 - 13 VEX5 m OKR Feuerstrahl mit Schaden gleich Probenergebnis
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