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STEGKBRIEF BESGHREIBUNG
BESCHLECHT: mannlich GEBURTSORT: Wyndland Dieser wyndlandische Draufgénger, gewappnet mit Schild
und Schwert, bildet fir gewthnlich die Nachhut der Gruppe.
CEBURTSTAE: ALTER: Auch wenn Akyna ihm schon mehr als einmal einen Korb
CRGSSE: GEWICHT: gab, ka_nn er es partout nicht lassen, der Kait dreiste
Komplimente und eher plump den Hof zu machen, ohne zu
NARRFARBE: RUGENFARBE: merken, dass es Sinda ist, die mehr fur ihn empfindet.
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Feuerstein & Zunder
Wasserschlauch
Decke
Rucksack
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TALENT RANG |  EFFERT KRAUTER, TRANKE, ARTEFAKTE |  EFFENT
Kampfer | Schlagen +1 2x Heilkraut Heilt LK mit PW:10
TAUBER [} M DISTANZ RBHLING | EFFERT
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Dieses Werk ist unter einer Creative Commons Lizenz vom Typ
Namensnennung-Nicht-kommerziell-Weitergabe unter gleichen Bedingungen
3.0 Deutschland zuganglich.
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California, 94041, USA.
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