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STEGKBRIEF BESGHREIBUNG
BESCHLECHT: méannlich BEBURTSORT: Westheim Der aus Westheim stammende Casius Gantabur, Diener des
Hefrach, dem Herrn der Stiirme, ist der Heiler und
CEBURTSTAE: ALTER: Gewissenhafteste der Gruppe, stets bemiiht, dieser Rolle
CRGSSE: GEWICHT: auch_ gerecht zu werden. Am mei_sten fasziniert ihn die )
exotische Akyna, auch wenn er dies niemals zugeben wiirde,
HARRFARBE: RUGENFARBE: schon allein, um vor der Kait nicht sein Gesicht zu verlieren.
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TALENT RANG EFFERT KRAUTER, TRANKE, ARTEFAKTE EFFERT

Bildung | +2 Ratselldsen, Allgemeinbild. 4x Heilkraut Heilt LK mit PW:10
Ausweichen | 1x Nahkampfangriff ignorieren
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Dieses Werk ist unter einer Creative Commons Lizenz vom Typ
Namensnennung-Nicht-kommerziell-Weitergabe unter gleichen Bedingungen
3.0 Deutschland zuganglich.

Um eine Kopie dieser Lizenz einzusehen, konsultieren Sie
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/ oder wenden Sie sich
brieflich an Creative Commons, 444 Castro Street, Suite 900, Mountain View,
California, 94041, USA.
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