
Barbarians of Lemuria 

1 Legendärer Erfolg
+1 Angriff

2 Mächtiger Erfolg

3 Erfolg

Schurken4
Handlanger

1. Runde: Keine Handlung gegen mächt. Erfolg5

Gesindel
1. Runde: Keine Handlung gegen mächt. Erfolg7

8 Kritischer Fehlschlag
+1 Heldenpunkt

6 Fehlschlag

Ini-Probe: 2W6 + Verstand + Initiative + Modifikatoren ≥ 9

-INI von Gegner, -1: Held wird überrascht, +2: Gegner wird überrascht
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