Uenator

Ritribute KampffahigReiten

Stdrke 0 Initiative Handlanger
Geschick 2 Lebensblut 10
Verstand 22

Kampf

Angriff +3  Schaden W6
Verteidigung 2 Schutz 0

Der Venator ist ein Velociraptor. Venatoren sind etwas kleiner als
Menschen, haben kurze Arme, groe Augen, lange Hilse und
kleine Kopfe mit knochigen Schnébeln. Venatorenrudel jagen im
Dschungel und auf Ebenen.

Cathgan

Ritribute Kampffahigkeiten

Stérke -2 Initiative Gesindel
Geschick 2 Lebensblut 2
Verstand -4

Kampf

Angriff +3  Schaden W3
Verteidigung 4 Schutz 0

Gaben und Sehwdchen
Giftiger Angriff

Diese sehr kleinen, scharlachroten Vipern, leben in
Wiistengebieten jenseits von Malakut und Halakh. Ihr Biss ist
extrem giftig und lihmt mittelgrofe Kreaturen, welche dann
ersticken.

Giftiger Biss: Der Biss lihmt sofort jede mittelgrofe oder kleinere
Kreatur. Helden legen einen schwierigen Starkewurf gegen die
Ldhmung ab. Ein gelihmtes Opfer stirbt binnen einer Stunde,
wobei ein Held einen weiteren schwierigen Stérkewurf ablegt, um
nicht zu sterben.

Bronyx

Rtribute KampffahigReiten

Stdrke 6 Initiative Schurke
Geschick 1 Lebensblut 30
Verstand -1

Kampf

Angriff +2 Schaden wev
Verteidigung 0 Schutz W6-2 (2)

Der sehr grole Velociraptor hat Krallen so lang wie
Kurzschwerter. Er kommt im Qo und Qush Dschungel vor.

Hiohlen-Schneebar

Rttribute Kampffahigkeiten

Stérke 8 Initiative Schurke
Geschick 0 Lebensblut 40
Verstand -1

Kampf

Angriff +2 Schaden 2W6
Verteidigung 1 Schutz W3 (2)

Diese Baren iiberragen jeden Menschen, wenn sie sich auf die
Hinterbeine aufiichten. Dies tun sie, wenn sie erziirnt sind. lhre
massiven Klauen konnen einen Mann in Stiicke reien und ihre
méchtigen Kiefer sind voller extrem scharfer Zahne, mit denen sie
grolBe Fleischbrocken herausreiBen konnen.

Die weifSbepelzten Schneebdren leben hoch im Norden. Ihre Felle
sind hochbegehrt, die Jagd auf sie ist aber hochgefahrlich.
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Andrak

Rttribute Kampffahigkeiten

Starke 4 Initiative Schurke
Geschick 2 Lebensblut 20
Verstand 0

Kampf

Angriff +3  Schaden w6V
Verteidigung 2 Schutz W6-3 (1)

Gaben und Sefudchen

AuRergewohnlicher Jager

Andraks sind grof8e schwarze Lowen mit struppigen Mahnen und
werden bis 3,50m lang. Die Andraks des Axos-Gebirges sind meist

Einzelgénger, wihrend Andraks der Klaar-Steppe Familienrudel
bilden.

Schreckensvogel

Rtribute Kampffahigkeiten

Stdrke 4 Initiative Schurke
Geschick -1 Lebensblut 30
Verstand -1

Kampf

Angriff +2 Schaden W6V
Verteidigung 0 Schutz 0

Gaben und Sefwdchen

Verheerender Angriff

Schreckensvogel dhneln sehr groSen Sandldufern, sind aber viel
hasslicher. Sie haben Stummelfliige, méachtige Krallen und
Schnébel. In der Beshaar-Wiiste stehen sie mit an der Spitze der
Nahrungskette. Ihre Schulterhohe entspricht der anderthalbfachen
GroRBe eines Menschen. Sie toten ihre Beute, indem sie sie
wiederholt zu Boden schleudern.

Verheerender Angriff: Wenn ein Schreckensvogel sein Opfer trifft,

kann es dieses ergreifen und zu Boden schleudern, sofern es nicht
groBer als Mittelgrol8 ist; dies verursacht +2 Schaden.

Yorth

Rtribute Kampffahigkeiten

Stérke 4 Initiative Schurke
Geschick 2 Lebensblut 20
Verstand -1

Kampf

Angriff +3  Schaden W6V
Verteidigung 2 Schutz W6-1 (3)

Yorthe sind groBBe Raubtiere mit scharfen Knochenkammen auf
dem Riicken und rudimentéren Hornern. Ein Yorth wird bis zu
2,40 m lang. Seine Schuppenfdrbung hingt von seiner Umgebung
ab, sei es der Dschungel, ein Vorgebirge oder die Klaar-Steppe.

Bouphon

Ritribute KampffahigReiten

Starke 5 Initiative Schurke
Geschick -2 Lebensblut 20
Verstand -2

Kampf

Angriff 0 Schaden W6V
Verteidigung 0 Schutz W6-3 (1)

Die grolSen bisonartigen Auerochsen geben gutes Fleisch und
Felle und eignen sich als Lasttiere. In freier Wildbahn leben sie an
den Ufern von Fliissen, Seen und Sumpfgebieten.

Dinohyus

Ritribute Kampffahigkeiten

Stérke 8 Initiative Schurke
Geschick -2 Lebensblut 40
Verstand -2

Kampf

Angriff +1 Schaden 2W6
Verteidigung 0 Schutz W6-2 (2)
Gaben und Sefwachen

Verheerender Angriff

Die riesigen iibellaunigen Warzenschweine trifft man im
Dschungel. Sie ernhren sich von Pflanzen, Wurzeln und Pilzen.
Aus dem Maul ragen breite, kréftige Wolfszdhne und Stacheln
wachsen aus seinem Riickgrat. Dinohyus erreichen ein Stockmal$
von 1,8m und 3,5m Linge. Sie sind iiberraschend schnelle Liufer.

Chark

Rtribute KampffahigReiten

Stérke 10 Initiative Schurke
Geschick 0 Lebensblut 50
Verstand -1

Kampf

Angriff +3  Schaden 2W6V
Verteidigung 0 Schutz W6-1 (3)

Die massiven Tyrannosaurus Rex treiben im Dschungel ihr
Unwesen. lhre Fangzahnen sind ldnger als Valgardische
Breitschwerter. Die gesamte Existenz eines Charks ist eine nie
endende Suche nach Nahrung.

Datenbank



AuBergewohnlicher Jager Giftiger Angriff
Wiirfle bei Spurenlesen einen Vorteilswiirfel. Die Gifteffekte sind in der Kreaturenbeschreibung enthalten.
Verheerender Angriff

Wiirfle beim Angriffswurf der Kreatur einen Bonuswiirfel.

Barbarians of Lemuria Datenbank



