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SL-MATERIAL RUND UM GEBURTSTAGE VON C. KENNIG FiiR CHARAKTERE ALLER STUFEN

Dieses PDF enthdlt magische Gegenstinde zum Thema Geburstag, die Charaktere irgendwo finden kénnten, ein neues
Monsterprofil sowie einen kleinen Plotaufhdnger, um die hier vorgestellten Inhalte gebiindelt zu prdsentieren.

DIE KETTE DES PRASENTS

Diese magische Kette funktioniert
nur, wenn ihr Triger Geburtstag hat.
Umfasst er dann den Kettenanhinger
in Form eines kleinen Bronzestorches
und schlieBt dabei fiir mindestens
1 Runde konzentriert die Augen,
erscheint vor ihm mit einem Puff
ein weiBes Geburstagspiackchen mit
einer groBen, roten Schleife. Darin
befindet sich ein zufilliger magischer
Gegenstand (auf Beutetablle
M ermitteln). Der Prasente
beschworende Zaubereffekt hat eine
Abklingzeit von 24 Stunden.

Sollte derjenige, der diese blau-weiB3-
karierte, magische Tischdecke vor sich
ausbreitet, an diesem Tag Geburtstag
haben, so erscheinen auf ihr
ausreichend frische Kuchen, iippige
Torten und warme Kaffeekannen
aus magischem Porzellan, um bis zu
ein Dutzend Personen ausgiebig zu
verkostigen.

Dieser  Zaubereffekt hat eine
Abklingzeit von 24 Stunden. Das
Geschirr verschwindet nach Verzehr
der Nahrung, bzw. nach 6h von der
sich selbst reinigenden Tischdecke.

Alles, was in dieses unscheinbare,
magische Geschenkpapiereingewickelt
wird, erregt keinen Verdacht (selbst
Totenschidel, Schwerter des Bosen
usw.) bei Kontrollen am Stadttor o. &.,
wenn dem kontrollierenden Charakter
GEI+VE-4 misslingt.

Dieser Effekt ist permanent, solange
das Papier nicht feucht wird (durch

Unachtsamkeit, Regen), ansonsten
muss es erst wieder griindlich
trocknen.

DIE MONSTERTORTE

Mit dieser knapp 2m hohen und 4m
durchmessenden Sahnetorte samt
Zierkirschen und Sahnehdubchen ist
nicht zu spafen.

& NONSTERTORTE

KOR: 19 AGI: GEIL: 1
ST: 4 BE: [} VE: [}
HA: 5 GE: 3 AU: (o}

Bewaffnung Panzerung

Schleckermaul (WB+4; GA-2)

Tortenguss (PA+2)
Sahneodem (WB+3)

Dunkelsicht: Kann selbst in vélliger Dunkelheit
noch sehen.

Natiirliche Waffen: Bei einem Schlagen-Patzer
gegen einen Bewaffneten wird dessen Waffe
getroffen. Der Angegriffene wiirfelt augenblicklich &
aktionsfrei einen Angriff mit seiner Waffe gegen die
Monstertorte.

Odem: Nur alle W20 Runden einsetzbar. Erzeugt
abwehrbaren Sahneschaden (Schiefen-Angriff), der
Getroffene ist pro verursachten Schadenspunkt eine
Runde durch Sahnespritzer geblendet

GE x 5m langer Kegel (am Ende GE x 3m breit).
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Schweben: Kann, statt zu laufen, auch schweben.
‘Wird die Aktion “Rennen” ausgefiihrt, erhoht sich die
Geschwindigkeit wie am Boden auf Laufen x 2.

(@)
4

N

Anfillig: Erhilt doppelten Schaden durch Eis-,
Frost- und Wasserangriffe.

Zerstampfen: Kann  einen  Angriff pro
Kampfrunde mit -6 ausfithren, um das Ziel (sofern
1+ GroBenkategorie kleiner) zu zerstampfen.
Pro GroBenunterschied wird der -6 Malus um 2
gemindert. Bei einem erfolgreichen Angriff wird
abwehrbarer Sahneschaden verursacht.
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IN DIE FEIER GESTOLPERT

An einem Tisch im frithabendlichen
Gasthaus wird bereits frohlich gefeiert.

Giinstig  wdre  direkt am  Tisch
der  Charaktere, idealerweise  die
Geburtstagsfeier von einem von thnen,
aber auch ein Festmahl auf den letzten
Beutezug bietet sich an. Notfalls kann an
einem Nachbartisch das Gelage von ein
paar NSC stattfinden.

Wichtig ist nur, dass eine lippige,
mehrschichtige Sahnetorte sich auf einem
der Tische im Schankraum befindet.

Plotzlich schwingt die Tir des
Gasthauses auf und ein verwirrt
wirkender, graubartiger Reisender in
lila Robe stolpert herein, wihrend ihn
ein kraftiges Husten packt.

Mit  seiner  faltigen = Rechten
umklammert er einen Kkleinen,
primitiven Vogelkéfig aus Holz, in dem
er eine flatternde, schwarze Finsterfee
gefangen hilt.

Hustenden Schrittes stolpert er im
selben Augenblick auch schon, wobei
er sich im Sturz an einer Tischkante
das Genick bricht.

Gleichzeitig stiirzt der Kifig zu
Boden, geht kaputt und gibt die kleine
Finsterfee frei. Das Zauberwesen
fliegt aufgeschreckt an den verdutzten
Gésten des Schankraums vorbei
und Kklatscht sogleich mit einem
schmatzenden Gerdusch in die Torte.

Dann fiangt es an: Das Sahnegebick
fingt an zu blubbern und sich zu
bewegen.

Es wichst innerhalb von zwei Runden
zu einer leibhaftigen Monstertorte
heran, die Sahnespeichel speiend
den Raum mit ihrem fiirchterlichem,
dumpfen Gebriill erfiillt und zum
Angriff iibergeht.

Den toten Alten, in dessen Besitz sich
nur Reiseproviant, eine Kette des
Prdsents, eine Kuchenkrdnzchendecke
und Unscheinbares Geschenkpapier
befinden, kennt niemand hier.



