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Gruppenbogen Gruppenbogen Gruppenbogen Gruppenbogen

Spieler Spieler Spieler Spieler

Gruppe Gruppe Gruppe Gruppe

NK FK NK+FK NK FK NK+FK NK FK NK+FK NK FK NK+FK
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Questen und Questen und Questen und Questen und

Auftrage ! Auftrage ! Auftrage ! Auftrage !

Abenteurer Abenteurer Abenteurer Abenteurer

Spielunterbrechung Spielunterbrechung Spielunterbrechung Spielunterbrechung

Ruhm!: Standort:

Ruhm!: Standort:

Ruhm!: Standort:

Ruhm!: Standort:



Gruppenbogen Gruppenbogen Gruppenbogen Gruppenbogen
Spieler Spieler Spieler Spieler
Gruppe Gruppe Gruppe Gruppe
Abenteurer Abenteurer Abenteurer Abenteurer
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
Questen und 1 Questen und 1 Questen und . Questenund
Auftrage Auftrage Auftrage Auftrage
2 3 2 3 2 3 2 3
NK FK NK+FK NK FK NK+FK NK FK NK+FK NK FK NK+FK

Ehre!t OO0O00 OO000
00000 OO0
00000 OOOOO
Q0000 OO0V
OO0O0OO OOOOO
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Spielunterbrechung

Ruhm!: Standort:

Ehre!t OO0O00 00000
00000 OOVOO
00000 OOO0O
Q0000 OO0V
OO0O0OO OOOOO
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00000 OOVOO
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Spielunterbrechung

Ruhm!: Standort:

Ehre!t OO0O00 O0O000
00000 OOVOO
00000 OO0V
Q0000 OO0V
OO0O0OO OOOOO

00000 OOV
00000 OOVOO
00000 OO0V
Q0000 OO0V
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Spielunterbrechung

Ruhm!: Standort:

Ehre!t OO0O00 O0O000
00000 OOV
00000 OOO0O
Q0000 OO0V
OO0OOO OOO0O

00000 OOV
00000 OOVOO
00000 OO0V
Q0000 OO0V
OO0OO0O OOOOO

Spielunterbrechung

Ruhm!: Standort:



awerg

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten
heimisch: Hu / /

1

Mlensch

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Ma /  /

1

Elf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten
heimisch: Wa /  /

1

Ralbling

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Eb / 7/

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ @ @ Bewegung @ @ @ @ Bewegung @ @ @ @ Bewegung @ @ @
Starke Q@O | stirke C X IOJO Starke " 1OIO)6 Starke " IOIO)
Geschick @ @ (» (@ Geschick @ @ @ (6 Geschick @ @ @ (¥ Geschick @ @ @ @ (»
Intelligenz@) @ (3 (o) Intelligenz@) @ @ (6 Intelligenz@Q) @ (2) (») (6) | Intelligenz@Q) @ (2 (5

1 1 1 1

5

5

5

6

6

6

6

7 Goldsack:

7y
8 p

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Geldbeutel:

/'y
8 7,

7 Geldkatze:

/'y
8 7,




Centaurus

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten
heimisch: Od / /

1

Ralbente

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF/ /
1 schwimmen (automatisch)

Ralbork

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Mo/K1 / /
1

Ralbelf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegunzg @ @ @ O @
stitke @@ @O
Geschick @ @ (® (o
Intelligenz@) @ (@ (¥

1

Bewegung @ @ @ (@
stirke @ @@
Geschick @ @ OB ()
Intelligenz@) @ @ (6

1

Bewegung @ @ @ O
stitke @ @B H
Geschick @ (@ (¥
Intelligenz@Q) @ (3) (o)

1

Bewegunz @ @ @ @
stitke @ O G ()
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ 2 (&) (O
1

5

5

5

6

6

6

6

7 Goldbeutel:

7 Geldsackchen:

/'y
8 7,

7 Geldsack:

/'y
8 7,

7 Geldtasche:

/'y
8 7,




Jeweils eine Rasse pro Seite



Fee

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten
5 6
heimisch: Ur /  /

1

Fee

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten

5 6

heimisch: Ur / /

1

Fee

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten
5 6
heimisch: Ur /  /

1

Fee

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten
5 6
heimisch: Ur /  /

1

2 2 2 2
3 3 3 3

1 4 4 4

Bewegung @ @ @ DO | Bewegunz @ @ @ DO | Bewegunz @ @ @ DO | Bewegunz @ @ @ OO
Starke ©JO Starke ©JO Starke ©JO Starke ©JO

Geschick @ () (@ (¥
Intelligenz@) @ (D) (3

1

Geschick @ () (@ (¥
Intelligenz@) @ (D) (3

1

Geschick @ () (@ (¥
Intelligenz@) @ (D) (3

1

Geschick @ () (@ (¥
Intelligenz@) @ (D) (3

1

3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6

7 Taschchen:

max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen konnen fliegen und sind immun gegen Gift.
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier

7 Taschchen:
max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen konnen fliegen und sind immun gegen Gift.
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier

7 Taschchen:
max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen konnen fliegen und sind immun gegen Gift.
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier

7 Taschchen:
max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen konnen fliegen und sind immun gegen Gift.
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier



awerg

Name
Beruf

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten
heimisch: Hu / /

1

awerg

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten
heimisch: HuU / /

1

awerg

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten
heimisch: Hi /  /

1

awerg

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten
heimisch: Hi /  /

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ (D (®
stitke @@O®0G)
Geschick @ @ (» (@
Intelligenz@) @ (3 (o)

1

Bewegung @ @ (D (®
stitke @@O®0G)
Geschick @ @ (» (@
Intelligenz@Q) @ (3 (o)

1

Bewegung @ @ (D (®
stitke @@ OO0
Geschick @ @ (© (@
Intelligenz@) @ (3 (o)

1

Bewegung @ @ (D (®
stitke @@O®(0)
Geschick @ @ (© ()
Intelligenz@Q) @ (3) (o)

1

5

5

5

6

6

6

6

7 Goldsack:

7y
8 p

7 Goldsack:

¥

7 Goldsack:

/'y
8 7,

7 Goldsack:

/'y
8 7,




Mlensch

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Ma / /

1

Mlensch

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Ma / /

1

Mlensch

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Ma /  /

1

Mlensch

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Ma /  /

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegunz @ @ @ @
stitke @@ @O
Geschick @ @ @ (5
Intelligenz@) @ @ (5
1

Bewegunz @ @ @ @
stitke @@ @O
Geschick @ @ @ (5
Intelligenz@) @ @ (5
1

Bewegunz @ @ @ @
stitrke @@ @O
Geschick @ @ @ (6
Intelligenz@) @ @ (5
1

Bewegunz @ @ @ @
stitrke @@ @O
Geschick @ @ @ ()
Intelligenz@Q) @ (@ (5
1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldborse:

7y
8 p

7 Geldborse:

¥

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Geldborse:

/'y
8 7,




Elf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten
heimisch: Wa / /

1

Elf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten
heimisch: Wa / /

1

Elf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten
heimisch: Wa /  /

1

Elf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten
heimisch: Wa /  /

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegunz @ @ @ ®
Starke " 1©IOI6)
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@) @ (@ (@) (o)
1

Bewegunz @ @ @ ®
Starke " 1©IOI6)
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ (@ (@) (o)
1

Bewegunz @ @ @ ®
Starke C 1©0IOI6)
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ (@ (@) (o)
1

Bewegunz @ @ @ ®
stitke @G0
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ (2 (@) (6
1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldbeutel:

7y
8 p

7 Geldbeutel:

¥

7 Geldbeutel:

/'y
8 7,

7 Geldbeutel:

/'y
8 7,




Ralbling

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Eb / /

1

Ralbling

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Eb / /

1

Ralbling

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Eb / 7/

1

Ralbling

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten
heimisch: Eb / 7/

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ (@
stirke @ @
Geschick @ @ @ @ (9
Intelligenz@) @ @ (5

1

Bewegung @ @ (@
stirke @ @ &
Geschick @ @ @ @ (¥
Intelligenz@) @ @ (5

1

Bewegung @ @ (@
stirke @ @
Geschick @ @ @ @ (9
Intelligenz@) @ @ (5

1

Bewegung @ @ (@
stirke @ @
Geschick @ @ @ @ (»
Intelligenz@Q) @ (@ (5

1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldkatze:

7y
8 p

7 Geldkatze:

¥

7 Geldkatze:

/'y
8 7,

7 Geldkatze:

/'y
8 7,




Centaurus

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten
heimisch: Od / /

1

Centaurus

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten
heimisch: Od / /

1

Centaurus

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten
heimisch: Od / /

1

Centaurus

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten
heimisch: Od / /

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegunzg @ @ @ O @
stitke @@ @O
Geschick @ @ (® (o
Intelligenz@) @ (@ (¥

1

Bewegunz @ @ @ O @
stitke @@ @O
Geschick @ @ (3® (o
Intelligenz@) @ (@ (¥

1

Bewegung @ @ @ O @
stitke @@ @O
Geschick @ @ (® (o
Intelligenz@) @ (@ (¥

1

Bewegunz @ @ @ O @
stitke @@ @O
Geschick @ @ (® (o
Intelligenz@) @ (@ (¥

1

5

5

5

5

6

6

6

6

7 Goldbeutel:

7 Goldbeutel:

7 Goldbeutel:

7 Goldbeutel:



Ralbente

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF/ /
1 schwimmen (automatisch)

Ralbente

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF/ /
1 schwimmen (automatisch)

Ralbente

Name

Beruf

NK: Q FK: Q RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF/ /
1 schwimmen (automatisch)

Ralbente

Name

Beruf

NK: Q FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF/ /
1 schwimmen (automatisch)

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ (2 (9
stitrke @ @0
Geschick @ @ OB (G
Intelligenz@) @ @ (5

1

Bewegung @ @ (2 (9
stirke @@ @O
Geschick @ @ OB ()
Intelligenz@) @ @ (5

1

Bewegung @ @ (9 (9
stirke @@ @O
Geschick @ @ (OB (G
Intelligenz@) @ @ (5

1

Bewegung @ @ (2 (®
stirke @ @0
Geschick @ @ OB (G
Intelligenz@Q) @ (@ (5

1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldsackchen:

7y
8 p

7 Geldsackchen:

¥

7 Geldsackchen:

/'y
8 7,

7 Geldsackchen:

/'y
8 7,




Ralbork

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Mo/K1 / /
1

Ralbork

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Mo/K1 / /
1

Ralbork

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Mo/K1 / /
1

Ralbork

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Mo/K1 / /
1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ @ O
Starke " Y JOIOIO
Geschick @ (@ (®
Intelligenz@) @ (3 (o)

1

Bewegunzg @ @ @ O
Starke C X JOIOIO)
Geschick @ (@ (¥
Intelligenz@Q) @ (3 (o)

1

Bewegunz @ @ @ O
Starke C X JOIOIO)
Geschick @ (@ (¥
Intelligenz@) @ (3 (o)

1

Bewegunzg @ @ @
stitke @@®0B®
Geschick @ (@ (¥
Intelligenz@Q) @ (3) (o)

1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldsack:

7y
8 p

7 Geldsack:

¥

7 Geldsack:

/'y
8 7,

7 Geldsack:

/'y
8 7,




Ralbelf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1

Ralbelf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1

Ralbelf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1

Ralbelf

Name

Beruf

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegunz @ @ @ @
Starke " JOIOIO)
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@) @ (@ () (O
1

Bewegunz @ @ @ @
Starke " 1OIOIO0)
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@) @ (@ (») (O
1

Bewegunz @ @ @ @
Starke Q@ OB
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ (@ (») (O
1

Bewegunzg @ @ @ @
stitrke @ O G ()
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@) @ 2 (&) (O
1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldtasche:

7y
8 p

7 Geldtasche:

¥

7 Geldtasche:

/'y
8 7,

7 Geldtasche:

/'y
8 7,




Vorgefertigte Gruppen

aus Spielregeln 3.2 — Werte selbst ausfiillen, Geschlechter ergédnzen



awerg

Name

Beruf Kdmpfer

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten

heimisch: Hu / /
1_Parade (RW+))

Mlensch

Name

Beruf Kleriker

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma / /
1 Heilung (GE)

Elf

Name

Beruf Waldldufer

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Wa / /
1 Aufmerksamkeit (BW)

Ralbling

Name
Beruf Dieb

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Eb / /
1 Handeln (IT)

2

2

2

2 Schldsser 6ffnen (GE)

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ @ @ Bewegung @ @ @ @ Bewegung @ @ @ @ Bewegung @ @ @
Starke Q@O | stirke C X IOJO Starke " 1OIO)6 Starke " IOIO)
Geschick @ @ (» (@ Geschick @ @ @ (6 Geschick @ @ @ (¥ Geschick @ @ @ @ (»
Intelligenz@) @ (3 (o) Intelligenz@) @ @ (6 Intelligenz@Q) @ (2) (») (6) | Intelligenz@Q) @ (2 (5

1 1 1 1

5

5

5

6

6

6

6

7 Goldsack:

7y
8 p

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Geldbeutel:

/'y
8 7,

7 Geldkatze:

/'y
8 7,




Ralbork Mensch Ralbling Ralbelf
Name Name Name Name
Beruf Kdmpfer Beruf Waldldufer Beruf Dieb Beruf Zauberer
NKOFKORW U NKOFKORWO NKOFKORWO NKOFKORWO
Fertigkeiten Fertigkeiten Fertigkeiten Fertigkeiten
heimisch: Mo/Kl1 / / heimisch: Ma / / heimisch: Eb / / heimisch: wa/Ma/ /
1 Rundumschlag 1 Ausdauer 1 Diebstahl (GE) 1 Magischer Pfeil (IT)
2 2 > Fallenkunde (GE) 2
3 3 3 3
4 4 4 4
Bewegung @ @ @ (O Bewegung @ @ @ (@ Bewegung @ @ (@ Bewegung @ @ @ (@
Starke Q@O | stirke C X JOIO) Starke " 1©JO Starke " 1OIOI0)
Geschick @ (@ (® Geschick @ @ @ (6 Geschick @ @ @ @ (9 | Geschick @ @ (»
Intelligenz@) @ (3 (o) Intelligenz@) @ @ (6 Intelligenz@Q) @ (@ (5 Intelligenz@Q) @ 2 (&) (O
1 1 1 1

5

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldsack:

¥

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Geldkatze:

/'y
8 7,

7 Geldtasche:

/'y
8 7,




Centaurus

Name

Beruf Waldldufer

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten

heimisch: Od / /
1 Ausdauer

Mlensch

Name

Beruf Kdmpfer

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma / /
1 Rundumschlag

Ralbelf

Name

Beruf Kleriker

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1 Heilige Rustung (IT)

Ralbente

Name

Beruf Seefahrer

NK: Q FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF/ /
1 schwimmen (automatisch)

2

2

2

2 Zielen

3

3

3

3 Rundumschlag

4

4

4

4

Bewegunzg @ @ @ O @
stitke @@ @O
Geschick @ @ (® (o
Intelligenz@) @ (@ (¥

1

Bewegunz @ @ @ @
stitke @@ @O
Geschick @ @ @ (6
Intelligenz@) @ @ (6
1

Bewegunz @ @ @ @
stitrke @ QO ®G ()
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@) @ 2 (&) (O)
1

Bewegung @ @ 0 (®
stirke @ @0
Geschick @ @ OB (G
Intelligenz@Q) @ (@ (5

1

5

5

5

5

6

6

6

6

7 Goldbeutel:

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Geldtasche:

/'y
8 7,

7 Geldsackchen:

/'y
8 7,




Ralbork

Name

Beruf Seefahrer

NK: O FK: O RW: U

Fertigkeiten

heimisch: Mo/K1 / /
1 Rundumschlag

Mlensch

Name

Beruf Waldldufer

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma / /
1 Orientierung (IT)

awerg

Name

Beruf Kdmpfer

NK: O FK: O RW: TT

Fertigkeiten

heimisch: HuU / /
1 Sturmanagriff

Ralbling

Name

Beruf Kleriker

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Eb / /
1 Gift neutralisieren (GE)

2

> Kampf zu Pferd

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ @ (O
Starke " Y JOIOIO
Geschick @ (@ (®
Intelligenz@) @ (3 (o)

1

Bewegung @ @ @ (@
stitke @@ @O
Geschick @ @ @ (6
Intelligenz@) @ @ (6
1

Bewegung @ @ O (®
stitke @@ O®()
Geschick @ @ (© ()
Intelligenz@Q) @ (3) (o)

1

Bewegung @ @ @
stirke @ @ (¥
Geschick @ @ @ @ (»
Intelligenz@Q) @ (@ (5

1

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldsack:

¥

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Goldsack:

/'y
8 7,

7 Geldkatze:

/'y
8 7,




Ralbelf

Name

Beruf Zauberer

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: wa/Ma/ /
1 Teleport (IT)

Ralbling

Name

Beruf Dieb

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Eb / /
1 Handeln (IT)

Mlensch

Name

Beruf Waldldufer

NK: O FK: O RW: O

Fertigkeiten

heimisch: Ma / /
1 Uberleben Eb / /

Elf

Name

Beruf Kleriker

NK: O FK: O RW: D

Fertigkeiten

heimisch: Wa / /
1 Heilung (GE)

2

> Fallenkunde (GE)

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

Bewegung @ @ @ @
stitrke @ O G ()
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ 2 (&) (O
1

Bewegung @ @ (@
stirke @ @ (¥
Geschick @ @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ (@ (5

1

Bewegunz @ @ @ @
stitrke @@ @O
Geschick @ @ @ (6
Intelligenz@) @ @ (5
1

Bewegunz @ @ @ ®
stitke @QOOG0)
Geschick @ @ @ (¥
Intelligenz@Q) @ (2 () (6
1

5

5

5

5

6

6

6

6

7 Geldtasche:

/'y
8 7,

7 Geldkatze:

/'y
8 7,

7 Geldborse:

/'y
8 7,

7 Geldbeutel:

/'y
8 7,




	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10
	Page 11
	Page 12
	Page 13
	Page 14
	Page 15
	Page 16
	Page 17
	Page 18
	Page 19
	Page 20
	Page 21

