
UltraQuest
Abenteurerbögen druckerfreundlich

© Friedemann Schneider 2025

CC BY-NC-SA 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/)



1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge

2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK

1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge

2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK

1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge

2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK

1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge

2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK



1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge
2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK

1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge
2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK

1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge
2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK

1

2

3

4

Gruppenbogen
Spieler

Gruppe

Spielunterbrechung

Abenteurer

5

6

7

Questen und 
Aufträge
2 3

1

Ruhm!: Standort:

Ehre!

NK FK NK+FK



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Zwerg
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Hü
5 6

Goldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

4

NK:NK: FK: RW:

1 2

7

63

4

/ /

5

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Elf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa
5 6

Geldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

3

NK:NK: FK: RW:

1 3

4

42

2

/ /

5

6

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Centaurus
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Öd
5 6

Goldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

2 4

6

42

3

/ /

2

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbente
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF
5 6

Geldsäckchen:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 3

5

52

3

/  /
schwimmen (automatisch)

4

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbork
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Mo/Kl
5 6

Geldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

2

63

4

/  /

1

2

3 4

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbelf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa/Ma
5 6

Geldtasche:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

1

42

4

/  /

2

2

3 6

7



Jeweils eine Rasse pro Seite



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Fee
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ur
5 6

Täschchen:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

1 4

4

31

2

/ /

3

1

max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen können fliegen und sind immun gegen Gift. 
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Fee
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ur
5 6

Täschchen:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

1 4

4

31

2

/ /

3

1

max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen können fliegen und sind immun gegen Gift. 
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Fee
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ur
5 6

Täschchen:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

1 4

4

31

2

/ /

3

1

max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen können fliegen und sind immun gegen Gift. 
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Fee
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ur
5 6

Täschchen:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

1 4

4

31

2

/ /

3

1

max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen können fliegen und sind immun gegen Gift. 
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Zwerg
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Hü
5 6

Goldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

4

NK:NK: FK: RW:

1 2

7

63

4

/ /

5

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Zwerg
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Hü
5 6

Goldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

4

NK:NK: FK: RW:

1 2

7

63

4

/ /

5

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Zwerg
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Hü
5 6

Goldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

4

NK:NK: FK: RW:

1 2

7

63

4

/ /

5

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Zwerg
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Hü
5 6

Goldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

4

NK:NK: FK: RW:

1 2

7

63

4

/ /

5

1



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Elf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa
5 6

Geldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

3

NK:NK: FK: RW:

1 3

4

42

2

/ /

5

6

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Elf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa
5 6

Geldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

3

NK:NK: FK: RW:

1 3

4

42

2

/ /

5

6

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Elf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa
5 6

Geldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

3

NK:NK: FK: RW:

1 3

4

42

2

/ /

5

6

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Elf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa
5 6

Geldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

3

NK:NK: FK: RW:

1 3

4

42

2

/ /

5

6



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Centaurus
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Öd
5 6

Goldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

2 4

6

42

3

/ /

2

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Centaurus
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Öd
5 6

Goldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

2 4

6

42

3

/ /

2

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Centaurus
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Öd
5 6

Goldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

2 4

6

42

3

/ /

2

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Centaurus
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Öd
5 6

Goldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

2 4

6

42

3

/ /

2



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbente
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF
5 6

Geldsäckchen:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 3

5

52

3

/  /
schwimmen (automatisch)

4

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbente
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF
5 6

Geldsäckchen:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 3

5

52

3

/  /
schwimmen (automatisch)

4

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbente
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF
5 6

Geldsäckchen:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 3

5

52

3

/  /
schwimmen (automatisch)

4

1

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbente
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF
5 6

Geldsäckchen:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 3

5

52

3

/  /
schwimmen (automatisch)

4

1



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbork
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Mo/Kl
5 6

Geldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

2

63

4

/  /

1

2

3 4

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbork
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Mo/Kl
5 6

Geldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

2

63

4

/  /

1

2

3 4

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbork
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Mo/Kl
5 6

Geldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

2

63

4

/  /

1

2

3 4

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbork
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Mo/Kl
5 6

Geldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

2

63

4

/  /

1

2

3 4



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbelf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa/Ma
5 6

Geldtasche:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

1

42

4

/  /

2

2

3 6

7

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbelf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa/Ma
5 6

Geldtasche:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

1

42

4

/  /

2

2

3 6

7

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbelf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa/Ma
5 6

Geldtasche:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

1

42

4

/  /

2

2

3 6

7

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbelf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa/Ma
5 6

Geldtasche:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

1

42

4

/  /

2

2

3 6

7



Vorgefertigte Gruppen
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2

3

4

1

2

3

4

5

6

Centaurus
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Öd
5 6

Goldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

Geschick

Intelligenz

1

NK:NK: FK: RW:

2 4

6

42

3

/ /

2

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbente
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma/UF
5 6

Geldsäckchen:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 3

5

52

3

/  /
schwimmen (automatisch)

4

1



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /

Waldläufer

Orientierung (IT)

Kämpfer

Sturmangriff1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbork
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Mo/Kl
5 6

Geldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

2

63

4

/  /

1

2

3 4

Seefahrer Kleriker

Rundumschlag Gift neutralisieren (GE)
Kampf zu Pferd

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Zwerg
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Hü
5 6

Goldsack:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

4

NK:NK: FK: RW:

1 2

7

63

4

/ /

5

1



1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Mensch
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Ma
5 6

Geldbörse:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

5

52

2

/ /
1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbling
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Eb
5 6

Geldkatze:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

2

NK:NK: FK: RW:

2 4

4

52

2

/ /

Dieb

Handeln (IT)

Waldläufer

Überleben Eb / /1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Halbelf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa/Ma
5 6

Geldtasche:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

NK:NK: FK: RW:

1

42

4

/  /

2

2

3 6

7

Zauberer Kleriker

Teleport (IT) Heilung (GE)
Fallenkunde (GE)

1

2

3

4

1

2

3

4

5

6

Elf
Name

Beruf

Fertigkeiten

heimisch: Wa
5 6

Geldbeutel:

Bewegung

Stärke

7

8

Geschick

Intelligenz

3

NK:NK: FK: RW:

1 3

4

42

2

/ /

5

6
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